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 Зачем нам скелетоны?     
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Как скелетоны работают?
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< 100мс
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Якоб Нильсен, 1993
до 0.1 сек – пользователь не заметит

0.1 - 1 сек – пользователь заметит "паузу"

1 - 10 сек – внимание пользователя потеряно
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Упрощенная схема когнитивной реакции

📃🧠



Якоб Нильсен, 1993
до 0.1 сек – пользователь не заметит

0.1 - 1 сек – пользователь заметит "паузу"

1 - 10 сек – внимание пользователя потеряно
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Якоб Нильсен, 1993
до 0.1 сек – пользователь не заметит

0.1 - 1 сек – пользователь заметит "паузу"

1 - 10 сек – внимание пользователя потеряно

10 сек и более - займите пользователя
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 Airbnb`s "Lottie" 



Ожидание
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With a skeleton screen, the focus is on 
content being loaded not the fact that its 
loading and that’s real progress.
https://www.lukew.com/ff/entry.asp?1797
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https://www.lukew.com/ff/entry.asp?1797
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Анимации в скелетонах
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     💗                 🌊
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Результаты тестов
https://uxdesign.cc/what-you-should-know-about-skeleton-screens-a820c45a571a

● 60% считает, что анимированные скелетоны быстрее статичных
● 65% думает, что 🌊 быстрее, чем 💗
● 60% показалось, что медленная 🌊 быстрее быстрой 🌊
● 68% показалось, что 🌊 слева направо быстрее 🌊 справа налево

Идеальный скелетон:
медленная 🌊 слева направо (можно с 💗)
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https://uxdesign.cc/what-you-should-know-about-skeleton-screens-a820c45a571a
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Время создавать SVG
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Adobe XD 
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Создаём идеальный SVG-скелетон
градиент и пульсация



https://www.reddit.com/r/pics/comments/d3zhx/how_to_draw_an_owl/
50

https://www.reddit.com/r/pics/comments/d3zhx/how_to_draw_an_owl/


Волна
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http://www.youtube.com/watch?v=4eg-kK6FeRQ&t=16
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<linearGradient>
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<linearGradient>
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<linearGradient> не двигается
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="0%" y2="0%">
           <stop stop-color="tomato" offset="0"/>
           <stop stop-color="royalblue" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" rx="15" ry="15" width="300" height="100" fill="url(#g1)"/>
</svg>
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<linearGradient> в центре
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g3" x1="0%" y1="50%" x2="100%" y2="50%">
           <stop stop-color="tomato" offset="0%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="35%"/>
           <stop stop-color="royalblue" offset="50%" />
           <stop stop-color="tomato" offset="65%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" rx="5" ry="5" width="300" height="100" fill="url(#g3)"/>
</svg>

0,50%          100%,50%
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<linearGradient> узкий слева
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g5" x1="000%" y1="50%" x2="20%" y2="50%">
           <stop stop-color="tomato" offset="0%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="30%"/>
           <stop stop-color="royalblue" offset="50%" />
           <stop stop-color="tomato" offset="70%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" rx="5" ry="5" width="300" height="100" fill="url(#g5)" />
</svg>

0..20%
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<linearGradient> в движении
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g6" x1="000%" y1="50%" x2="20%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="00%" to="100%" dur="2s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="20%" to="120%" dur="2s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="0%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="30%"/>
           <stop stop-color="royalblue" offset="50%" />
           <stop stop-color="tomato" offset="70%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" rx="5" ry="5" width="300" height="100" fill="url(#g6)" />
</svg>
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<linearGradient> без прыжков
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g7" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="2s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="2s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="0%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="30%"/>
           <stop stop-color="royalblue" offset="50%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="70%"/>
           <stop stop-color="tomato" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" rx="5" ry="5" width="300" height="100" fill="url(#g7)"/>
</svg>
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Статичный скелетон профиля
<svg width="300" height="100">
   <rect x="0" y="0" rx="5" ry="5" width="300" height="100" fill="gray"/>
</svg>
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Статичный скелетон профиля
<svg width="300" height="100">
   <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="gray" />
   <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100" fill="gray"/>
</svg>
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Cкелетон профиля в движении
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="0%"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="30%"/>
           <stop stop-color="gray" offset="50%" />
           <stop stop-color="lightgray" offset="70%"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="url(#g1)"/>
   <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100" fill="url(#g1)"/>
</svg>
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<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           ...
       </linearGradient>
   </defs>
   <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="url(#g1)"/>
   <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100" fill="url(#g1)"/>
</svg>
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Скелетон с маской – бокс для градиента
<svg width="300" height="100">
 <rect x="0" y="0" width="100%" height="100%" fill="gray" />
 <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="blue" />
 <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100" fill="blue" />
</svg>
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Скелетон с маской – <clipPath>
   <defs>
       <linearGradient id="g2">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop...>
       </linearGradient>
       <clipPath id="mask">
           <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="blue"/>
           <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100"/>
       </clipPath>
   </defs>
   <rect x="0" y="0" width="100%" height="100%" fill="url(#g2)" clip-path="url(#mask)"/>
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Пульсирующий скелетон - <stop><animate /></stop>
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite" />
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite" />
           <stop stop-color="lightgray" offset="0%"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="30%"/>
           <stop stop-color="gray" offset="50%" />
           <stop stop-color="lightgray" offset="70%"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="100%"/>
       </linearGradient>
   </defs>
   <circle cx="50" cy="50" r="49" fill="url(#g1)" />
   <rect x="110" y="0" rx="5" ry="5" width="190" height="100" fill="url(#g1)" />
</svg>
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Пульсирующий скелетон 💗
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="0%">
               <animate 
                 attributeName="stop-color"
                 from="lightgray" 
                 to="gray" 
                 dur="1s" 
                 repeatCount="indefinite"/>
           </stop>
...
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Пульсирующий скелетон💗
<svg width="300" height="100">
   <defs>
       <linearGradient id="g1" x1="-20%" y1="50%" x2="00%" y2="50%">
           <animate attributeName="x1" from="-20%" to="100%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <animate attributeName="x2" from="00%" to="120%" dur="1s" repeatCount="indefinite"/>
           <stop stop-color="lightgray" offset="0%">
               <animate 
                 attributeName="stop-color"
                 values="lightgray; gray; lightgray"
                 keyTimes="0; 0.5; 1"
                 dur="1s" 
                 repeatCount="indefinite"/>
           </stop>
...
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HTML-скелетоны
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export const SkeletonHtml = () => (
 <div class="skeleton">
   <div class="avatar" />
   <div class="post" />
 </div>
)
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    $base-color: #ddd;
    $shine-color: red;
    $animation-duration: 1.6s;
    $gradient-width: 20px;
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    $base-color: #ddd;
    $shine-color: red;
    $animation-duration: 1.6s;
    $gradient-width: 20px;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
}
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    $base-color: #ddd;
    $shine-color: red;
    $animation-duration: 1.6s;
    $gradient-width: 20px;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
}

@keyframes move-gradient {
 0%     { background-position: -$gradient-width; } 
 100% { background-position: calc(-100% + #{$gr-width * 2}); }
}
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    $base-color: #ddd;
    $shine-color: red;
    $animation-duration: 1.6s;
    $gradient-width: 20px;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
}

@keyframes move-gradient {
 0%   { background-position: -$gradient-width; } 
 100% { background-position: calc(-100% + #{$gr-width * 
2}); }
}

.post {
   @include background-gradient();
   animation: move-gradient $animation-duration infinite linear;
 }
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 .avatar {
   @include background-gradient();
   border-radius: 50%;   
   animation: move-gradient $animation-duration infinite linear;
 }
 .post {
   @include background-gradient();
   animation: move-gradient $animation-duration infinite linear;
 }
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https://docs.google.com/file/d/16eZ6iDpuSOCw8qKMz24haU_g7Xc3tlO7/preview
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$avatar-width: 145px;
$gradient-width: 20px;
$block-width: 430px;
$avatar-gap: 10px;
$avatar-offset: $avatar-width + $avatar-gap;
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$avatar-width: 145px;
$gradient-width: 20px;
$block-width: 430px;
$avatar-gap: 10px;
$avatar-offset: $avatar-width + $avatar-gap;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
 background-size: $block-width * 2;
}

<stop stop-color="$base-color"  offset="0px"/>
<stop stop-color="$shine-color" offset="10px"/>
<stop stop-color="$base-color"  offset="20px"/>

0..20px
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$avatar-width: 145px;
$gradient-width: 20px;
$block-width: 430px;
$avatar-gap: 10px;
$avatar-offset: $avatar-width + $avatar-gap;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
 background-size: $block-width * 2;
}

@keyframes shine-avatar {
 0%   { background-position: -$gradient-width; }
 100% { background-position: $block-width; }
}
@keyframes shine-post {
 0%   { background-position: -$gradient-width - $avatar-offset; }
 100% { background-position: $block-width - $avatar-offset; }
} 87
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$avatar-width: 145px;
$gradient-width: 20px;
$block-width: 430px;
$avatar-gap: 10px;
$avatar-offset: $avatar-width + $avatar-gap;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
 background-size: $block-width * 2;
}

<stop stop-color="$base-color"  offset="0px"/>
<stop stop-color="$shine-color" offset="10px"/>
<stop stop-color="$base-color"  offset="20px"/>

@keyframes shine-avatar {
 0%   { background-position: -$gradient-width; }
 100% { background-position: $block-width; }
}
@keyframes shine-post {
 0%   { background-position: -$gradient-width - $avatar-offset; }
 100% { background-position: $block-width - $avatar-offset; }
} 89



$avatar-width: 145px;
$gradient-width: 20px;
$block-width: 430px;
$avatar-gap: 10px;
$avatar-offset: $avatar-width + $avatar-gap;

@mixin background-gradient() {
 background-image: linear-gradient(90deg, 
   $base-color 0px, 
   $shine-color ($gradient-width / 2), 
   $base-color $gradient-width);
 background-size: $block-width * 2;
}

<stop stop-color="$base-color"  offset="0px"/>
<stop stop-color="$shine-color" offset="10px"/>
<stop stop-color="$base-color"  offset="20px"/>

@keyframes shine-avatar {
 0%   { background-position: -$gradient-width; }
 100% { background-position: $block-width; }
}
@keyframes shine-post {
 0%   { background-position: -$gradient-width - $avatar-offset; }
 100% { background-position: $block-width - $avatar-offset; }
} 90



GIF-скелетоны
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GIF-скелетоны
Photoshop / GIMP

Photoshop: создаем анимацию автоматически через "промежуточные кадры"

GIMP: вручную создаем каждый кадр и склеиваем в GIF
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225x73 17kB

  625x203 80kB
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80kB

200kB
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Итого, на чем делать скелетоны?
HTML SVG GIF

Легко сделать без 
дизайнера Да Да Нет

Удобно хранить в 
приложении Да Да Да

Увеличивает размер 
сборки Нет Нет Да!
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Собираем скелетоны
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Собираем скелетоны – избегаем загрузки 👎
<svg src="skeleton.svg"/>
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Часть приложения – часть банды 👍
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Убираем скелетон – резко
function App({ allDataIsReady }) {
 if (allDataIsReady) return <RealApp/>

 return <SkeletonSvg />
}

👎
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Убираем скелетон – плааавно
function App({ allDataIsReady }) {
 return (
   <Fragment>
     <RealApp show={allDataIsReady}/>
     <SkeletonSvgTransition show={!allDataIsReady}/>
   </Fragment>
 )
}

👍
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Убираем скелетон плавно – CSSTransition, ng-animate
const SkeletonSvgTransition = ({ show }) => (
 <CSSTransition
   in={show}
   timeout={1000}
   classNames={{
     exit:       'animated',
     exitActive: 'fadeOut'
   }}
   unmountOnExit
 >
   <SkeletonSvg />
 </CSSTransition>
)

show = true
<svg class=""/>
show = false
<svg class="animated fadeOut"/>
⏱1000ms
<!-- null -->
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Убираем скелетон плавно – CSS fadeOut
@keyframes fadeOut {
 from { opacity: 1; }
 to   { opacity: 0; }
}
.fadeOut {
  animation-name: fadeOut;
}
.animated {
 animation-duration: 1s;
}

👍
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<svg class="animated fadeOut"/>



Поддержка
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№ Средство массовой информации Просмотры 
страниц (в млн)

1 Tut.by - новости, финансы, авто, спорт, 
леди, 42, недвижимость, афиша

105,13

2 Onliner.by - люди, недвижимость, авто, 
технологии

42,70

3 Kp.by / Комсомольская правда в Беларуси
7,95

4 Belaruspartisan.by+.org / Белорусский 
партизан

6,98

5 Pressball.by / Прессбол 
6,83
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Включаем скелетон в коде
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Итого, на чем делать скелетоны?
HTML SVG GIF

Легко сделать без 
дизайнера

Да Да Нет

Удобно хранить в 
приложении

Да Да Да

Влияет на размер 
сборки

Нет Нет Да

Легко поддерживать Да Да... Нет
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Итого, на чём же делать скелетоны?
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"сделал и забыл" – SVG

"сделал и не забыл" – HTML

"делал, делал, делал и 
постарался забыть навсегда, 
а если вдруг надо что-то 
поменять – делегировал 
дизайнеру" – GIF
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Реальность
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1. Discrete and continuous mechanisms of temporal selection in rapid visual streams
2. Performance Perception in Mobile Application Development
3. In the blink of an eye | MIT News
4. Improved Perceived Performance with Skeleton Screens | The Ionic Blog
5. Skeleton frame loading on Lottiefiles. Free Lottie, Bodymovin Animation
6. lottie-web@5.5.5 | BundlePhobia
7. airbnb/lottie-web: Render After Effects animations natively on Web, Android and iOS, and React Native. http://airbnb.io/lottie/
8. What is Perceived Performance and Why You Need to Optimize It
9. ProgressBarsVisualCHIv15CAMERA1

10. 🍌 John 🍌 on Twitter: "There's no limit per page. Make sure they load fast, for your users and aim for <2-3 secs… "
11. A Designer’s Guide to Perceived Performance - Marvel Blog
12. woltapp/blurhash: A very compact representation of a placeholder for an image.
13. An Introduction to Perceived Performance | Treehouse Blog
14. Everything you need to know about skeleton screens - UX Collective
15. LukeW | Mobile Design Details: Avoid The Spinner
16. How to use SVG as a Placeholder, and Other Image Loading Techniques - José M. Pérez
17. Progressive Image Loading
18. 3 Ways to Do Progressive JPEG Encoding
19. Lightning Fast Image Previews with Pure CSS and LQIP | Matthias Endler
20. LQIP - example
21. Clippy — CSS clip-path maker
22. A Bone to Pick with Skeleton Screens | Viget / другое мнение
23. Automating image optimization  |  Web Fundamentals  |  Google Developers

Использованная литература:
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http://bit.ly/?????
(можно комментировать)

https://t.me/JavaScripterRor
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http://bit.ly/skeleton-not-gif
https://t.me/JavaScripterRor
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А КАРТИНКИ?



Скелетоны картинок
1. ПЖПГ \ ЧПНГ
2. НКЗК
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Скелетоны картинок
1. Прогрессивный ЖПГ \ Черезстрочный ПНГ
2. НКЗК - Низко Качественные Заменители Картинок
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Скелетоны картинок
1. Progressive JPG \ Interlaced PNG
2. LQIP - Low Quality Image Placeholders
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Progressive JPG \ Interlaced PNG
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Как сделать PJPG?
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PJPG – Идеален?
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https://docs.google.com/file/d/1uZZoaTJYxfJeoIz6dkuaNNG9XV0o8xMN/preview


Нет
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Почему?
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Уровень "счастья" в зависимости от метода 
оптимизации картинок
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Уровень "счастья" в зависимости от метода 
оптимизации картинок ● Впечатлительные пользователи делают 

вывод как только есть полная картина
● Ожидание – допустимо



Скелетоны картинок - основной цвет

🐢
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Скелетоны картинок - основной цвет 🐢
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LQIP: Low Quality Images Placeholder
npm install --save-dev lqip-loader

const lqip = require('lqip')
lqip.palette('./home-video/selfie.jpg').then(res => {
  console.log(res); //['#628792', '#bed4d5', …, '#551f24'] 
});
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Скелетоны картинок
<img src="big.a55b36.jpg"/>
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#a55b36



Скелетоны картинок
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Скелетоны картинок
<img 
  src="big.src" 
  data-encoded="LNMF…" />
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Скелетоны картинок

151



Спасибо!

Вопросы?
Виктор Русакович, 
Минск, GP Solutions

http://bit.ly/????????
(можно комментировать)

https://t.me/JavaScripterRor
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http://bit.ly/skeleton-not-gif
https://t.me/JavaScripterRor


● https://pooyak.com/p/progjpeg/ PJ demo
● долина смерти
● https://www.keycdn.com/support/progressive-images
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https://www.keycdn.com/support/progressive-images

