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Кто я такой? 

Меня зовут Сева 

Я руководитель группы разработки веб-сервисов 

 



Кто я такой? 

Меня зовут Сева 

Я руководитель группы разработки веб-сервисов 

В прошлом я был Flash-разработчиком 





TypeScript 

async function request( 

 url: String, 

 params: IParams = {} 

): Promise<Response> { 

    /* ... */ 

} 



ActionScript 

private function load(url:String):URLStream { 

    /* ... */ 

} 



Почему пришла идея сделать доклад? 

Flash умер 

Но оставил след в истории веба 

 



Почему пришла идея сделать доклад? 

Flash умер 

Все помнят только негативное 

 



Почему пришла идея сделать доклад? 

Flash умер 

Все помнят только негативное 

Вспомним положительный вклад Flash 



Что будет в докладе? 

Хронология технологии Flash 

Как веб-разработчики использовали Flash? 



История Flash 



│1996 – 2006 



1996 – 2006 

1996 — Первые версии Macromedia Flash и Flash Player  

2000 — ActionScript 2.0 

2005 — Покупка Macromedia компанией Adobe 

 

История жизни Flash 



ActionScript 1.0 

on(release) { 

    gotoAndPlay("start"); 

} 



ActionScript 2.0 

var txtHello: TextField = this.createTextField( 

 "txtHello", 0, 0, 0, 100, 100 

); 

txtHello.text = "Hello, world"; 



2005 – Появление YouTube 







│2006 – 2010 



2006–2010 

2006 — ActionScript 3.0, Новая виртуальная машина 

2006 — 2010 - Расширение стандартной библиотеки Flash 

2010 — Включение Flash Player в Chrome 

История жизни Flash 



ActionScript 3.0 

var txtHello:TextField = new TextField(); 

txtHello.text = "Hello World"; 

addChild(txtHello); 







googleblog.blogspot.com/2008/06/google-learns-to-crawl-Flash.html  
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│2010 – 2017 



2010 – 2017 

Изменение долей браузеров 

Появления новых веб-спецификаций 

Закручивание гаек Flash 

История жизни Flash 



apple.com/hotnews/thoughts-on-Flash  
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2015 – Использование HTML5 как стандарт в YouTube 



theblog.adobe.com/adobe-Flash-update  
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Возможности 

Язык 



ActionScript 3 

Как и JavaScript, основан на ECMAScript 

Транслируется компилятором в байткод 



ООП в ActionScript 3 

public class TimerExample { 

 private var _timer:Timer; 

 public function TimerExample() { 

  this._timer = new Timer(1000, 2); 

 } 

} 



Области видимости в ActionScript 3 

public class TimerExample { 

 private var _timer:Timer; 

 public function TimerExample() { 

  this._timer = new Timer(1000, 2); 

 } 

} 



Типизация в ActionScript 3 

public class TimerExample { 

 private var _timer:Timer; 

 public function TimerExample() { 

  this._timer = new Timer(1000, 2); 

 } 

} 



Возможности ActionScript 3 

package { 

 import Flash.utils.Timer; 

 import Flash.events.TimerEvent; 

} 



www-archive.mozilla.org/projects/tamarin/#currentstatus 

  



www-archive.mozilla.org/js/language/evolvingJS.pdf 

  



Возможности 

Работа с JavaScript 



SWF api.js HTML 



github.com/mortzdk/localStorage  

https://github.com/mortzdk/localStorage
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Связь JavaScript и ActionScript 

// HTML 

<param name="FlashVars" value="name=str" /> 

 

// AS3 

var params = root.loaderInfo.parameters; 

var name: String = params.name as String; 



Связь JavaScript и ActionScript 

// AS3 

if (ExternalInterface.available) { 

    ExternalInterface.call("alert", "Hi!"); 

} 

 

// HTML 

<param name="allowScriptAccess" value="always" /> 



Вызов JavaScript в ActionScript 

// AS3 

ExternalInterface.addCallback("callMe", callMe); 

function callMe(val:String):void { } 

 

// JS 

document.getElementById("FlashElem").callMe("val"); 



Возможности 

Данные 



Локальное хранение данных во Flash-куках 

// AS3 

var so:SharedObject = SharedObject.getLocal("key"); 

so.data.somedata = {a: "1"}; 

so.flush(); 

 

// JS 

localStorage.setItem("myKey", "myValue"); 



Загрузка файлов на сервер при помощи Flash 

var uploader:FileReference = new FileReference(); 

/* ... */ 

uploader.upload(uploadURL); 



Отслеживание прогресса загрузки файла во Flash 

uploader.addEventListener("progress", handler); 

 

function progressHandler(e:ProgressEvent):void { 

 trace(e.bytesLoaded + "/" + e.bytesTotal); 

} 



Отслеживание прогресса загрузки файла в JS 

var xhr = new XMLHttpRequest(); 

xhr.open("POST", ""); 

xhr.send(formData); 

xhr.onprogress = (e) => { 

 console.log(e.loaded + " / " + e.total) 

} 



Множественная загрузка файлов на сервер 

// AS3 

FileReferenceList.browse 

 

// HTML 

<input type=file multifile /> 



Множественная загрузка файлов на сервер 

// AS3 

FileReference.download 

 

// HTML 

<a href="https://ya.ru" download>Ссылка</a> 





Работа с буфером обмена во Flash 

Clipboard.generalClipboard.setData( 

    ClipboardFormats.TEXT_FORMAT, 

    str 

); 





Работа с буфером обмена в браузере 

navigator.clipboard.writeText("text").then(() => { 

    /* ... */ 

}); 



Возможности 

Медиа 



Canvas 

SVG 

WebGL 

Flash 

Stage3D 
VS 







Проигрывание видео во Flash 

Собственный формат FLV 

Потоковое вещание 

Работа с веб-камерой 



Проигрывание видео средствами HTML5 

<video controls> 

  <source src="somevideo.webm" type="video/webm"> 

  <source src="somevideo.mp4" type="video/mp4"> 

</video> 



Проигрывание аудио средствами HTML5 

<audio controls> 

  <source src="m.ogg" type="audio/ogg; codecs=vorbis"> 

  <source src="m.mp3" type="audio/mpeg"> 

</audio> 



RTMP 

Flash Media Server 



RTMFP 

 Adobe 

Cirrus 

P2P-соединение во Flash 



Доступ к веб-камере во Flash 

var camera:Camera = Camera.getCamera(); 

if (camera != null) { 

    var video:Video = new Video(600, 400); 

    video.attachCamera(camera); 

    addChild(video); 

} 



Запроса доступа во Flash 



Доступ к веб-камере или микрофону в JS 

navigator.mediaDevices.getUserMedia({ 

    audio: true, 

    video: { width: 1280, height: 720 } 

}); 





Полноэкранный режим  

// AS3 

stage.displayState = StageDisplayState.FULL_SCREEN; 

 

// JS 

video.requestFullscreen(); 



Полноэкранный режим  

<param name="allowFullScreen" value="true"> 



edapskov.ru/pages.php?id=61 





Встраивание шрифта при помощи CSS 

@font-face { 

    font-family: "Font"; 

    src: url("http://ya.ru/font.ttf"); 

} 



Возможности 

Работа с сетью 



Работа с сетью 

URLLoader — обычный HTTP-запрос 

URLStream — работа с потоками данных 



Файл crossdomain.xml 



Socket 

Server 



Socket во Flash 

var socket:Socket = new Socket(); 

socket.addEventListener("socketData", this._handler); 

socket.connect("host", 80); 



WebSocket 

const socket = new WebSocket("host"); 

socket.addEventListener("message", this._handler); 



Где Flash сейчас? 











Вместо заключения 



За что критиковали Flash? 

Проблемы с безопасностью 

Закрытость платформы 

Низкая производительность 



Почему пришла идея сделать доклад? 

Flash умер 

Но оставил большой след в истории веб 



vsesh@yandex-team.ru 

Спасибо за внимание! 

Всеволод Шмыров 

Руководитель группы разработки веб-сервисов 

website.ru vsesh.me 


