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Обо мне



Давайте поиграем





Как 
протестировать 
верстку?
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Чем тестировать 
визуальные 

характеристики
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Поведение
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Чем 
тестировать 
поведение



👀

Глазами, рукамиСайт

Website



Сайт

Website

Анализаторы 
(Lighthouse)



  
Отзывчивость и 
адаптивность



Сайт

Website
Website

Планшет

Website

Мобильный



Чем 
тестировать 
адаптивность



Сайт

Website 👀

Глазами, 
везде



  
Кросс- 

браузерность и 
кросс- 

платформенность



Сайт

Website

?

Разные браузеры 
и платформы



Чем тестировать 
кроссбраузерность / 

кроссплатформенность



Руками в эмуляторах



Сервисы 
(Browserstack, Saucelabs)



Руками 
на реальных девайсах
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Визуальные 
характеристики Поведение
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Отзывчивость и 
адаптивность
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Кроссбраузерность и 
кроссплатформенность



+ проверить, что изменения ничего не поломали



Визуальное 
регрессионное 
тестирование



Регрессионное 
тестирование

1







Разработчик

QA



Откуда 
берутся 

регрессии?







npm install -g pixelmatch 

pixelmatch img1.png img2.png 
output.png 0.1 

match: 32.287ms 
different pixels: 3634 
error: 2.75%

15 отличий!



Зачем?
2



Мы и так это 
уже делаем

1



Мы это делаем 
медленно и 
неточно

2



Мы не можем отловить всего





Пускай машины работают за нас!
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Инструмент



Инструменты



Инструменты



Инструменты



Инструменты

+ + pixelmatc
h



Инструменты

+ + pixelmatc
h



Инструменты

+ + pixelmatc
h

…



BackstopJS



BackstopJS
Быстро изучить 

Легко внедрить 

Много материалов, 
проект живой



Как 
сравнить 

скриншоты?



Как 
сравнить 

скриншоты?

ОТРЕНДЕРИТЬ



Как 
сравнить 

скриншоты?

ОТРЕНДЕРИТЬ

ПРИВЕСТИ  К  
НУЖНОМУ  
СОСТОЯНИЮ



Как 
сравнить 

скриншоты?

ОТРЕНДЕРИТЬ
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Как 
сравнить 

скриншоты?

ОТРЕНДЕРИТЬ

СРАВНИТЬ  И  
ПРОАНАЛИЗИРОВАТЬ

СНЯТЬ  
СКРИНШОТЫ

ПРИВЕСТИ  К  
НУЖНОМУ  
СОСТОЯНИЮ



• Chrome Headless  — для рендеринга 

• Puppeteer, ChromyJS  — для эмуляции действий 

пользователя 

• Resemble.js — для анализа, сравнения скриншотов

BackstopJS



Установка глобально:

Установка локально:

Инициализация:

npm install -g backstopjs

npm install --save-dev backstopjs

backstop init



снять скриншоты текущего 
состояния   и сравнить с  
эталонными

обновить эталонные 
скриншоты

backstop test

backstop approve —

—



И все. 



И все. 
Серьезно!





Давайте уже 
писать тесты!





Укажем вьюпорты1



Добавим сценарий для 
карточки

2



Сценарий !== страница



backstop test

backstop approve

backstop test

1

3

2





Скроем элемент с 
анимацией

3





Расхлопнем карточку4





Как 
сравнивать 
картинки

3



Основная идея



Критерий прохождения теста

число несовпавших пикселей 
общее число пикселей

CONST><
?



img1, img2 - картинки на входе 

// сравниваем попиксельно 
for (var y = 0; y < height; y++) { 
 for (var x = 0; x < width; x++) { 

  var pos = (y * width + x) * 4; 

  // сравнить 2 пикселя в выбранной позиции 
 } 
} 
} 

// вернуть число разных пикселей 
return diff;



Оооок, 
а как сравнить 
2 цвета?



Цветовая 
модель rgb



colorDelta = (img1, img, k, m) => { 
 var 
  r1 = img1[k + 0], 
  g1 = img1[k + 1], 
  b1 = img1[k + 2], 

  r2 = img2[m + 0], 
  g2 = img2[m + 1], 
  b2 = img2[m + 2]; 

 return 
Math.abs(r1 - r2) + 
Math.abs(g1 - g2) + 
Math.abs(b1 - b2); 

}

// 0 … 3x255

pixelmatch



  
Тонкости 

сравнения  
изображений



Проблема 
яркости

1



Y — яркость 
I — синфазный сигнал 
Q — квадратурный сигнал

Цветовая 
модель YIQ



Y = 0.299 * R + 0.587 * G + 0.114 * B; 

I = 0.596 * R - 0.274 * G - 0.322 * B; 

Q = 0.211 * R - 0.522 * G + 0.311 * B;

*Это не надо запоминать



Проблема 
антиалиасинга

2



Windows Mac OS



Почему это плохо?





Есть математические 
методы

Anti-aliased pixel andintensity slope detector

2009, Vytautas Vyšniauskas



Есть математические 
методы… но они не 
работают





docker run --rm -v $(pwd):/src 
backstopjs/backstopjs —-version 

BackstopJS v3.6.1



alias backstop='docker run --rm -v $(pwd):/src 
backstopjs/backstopjs «$@"' 

backstop —-version 

BackstopJS v3.6.1



Как с этим 
работать

4



Где тестировать

Когда тестировать

Что тестировать



  
Что 

тестировать



Страницы 
целиком

Отдельные 
компоненты 

???



Страницы 
целиком

• Просто 

+ −



"scenarios": [ 
{ 
  "label": "Mail.Ru main page", 
  "url": "https://mail.ru/" 
} 

]



Страницы 
целиком

• Просто 

• Тестируем конечный 
результат

+ −



Страницы 
целиком

• Просто 

• Тестируем конечный 

результат

+ −

• Медленнее



Страницы 
целиком

• Просто 

• Тестируем конечный 

результат

+ −

• Медленнее 

• Менее точно



число несовпавших пикселей 

общее число пикселей
Заданная константа<

Чтобы тест прошел:



Resemble.js

> 1200px



Страницы 
целиком

• Просто 

• Тестируем конечный 

результат

+ −

• Медленнее 

• Менее точно 

• Визуально сложнее 
сравнивать





Страницы 
целиком

Отдельные 
компоненты 



"scenarios": [ 
{ 
  "label": "Mail.Ru login form", 
  "url": "https://mail.ru/", 
"selectors": [ 
    "#mailbox-container" 
] 

} 
] 







  
Как 

тестировать



• Локально 

• CI (Continuous integration)



  
Когда 

тестировать



• Во время разработки 

• Во время сборки 

• Во время релиза 

• …



Нет универсального 
рецепта. 

Это должно работать 
для вас!



Выводы



BS НЕ подойдет для 
тестирования:

• Логики 

• На соответствие макету 

• В разных браузерах 



Плюсы BS:

• Быстро внедрить 

• Тесты легко писать 

• Не привязан к стеку 

• Для проектов любой сложности 
и размера 

• Экономит кучу времени



Будь котиком, 
тестируй свою 
верстку



Спасибо за внимание!
Людмила Мжачих, Mail.Ru Group 

(@lucyhackwrench)

t.me/lucyhackwrench 

facebook.com/lucyhackwrench 

instagram.com/lucy_frontend 

medium.com/@lucyhackwrench

http://t.me/lucyhackwrench
http://facebook.com/lucyhackwrench
http://instagram.com/lucy_frontend
https://medium.com/@lucyhackwrench

