


Задача №1

заменим браузерный спелчеккер



Решение



Решение
function checkText(element) {
  var text = (element.tagName == 'INPUT' || element.tagName == 'TEXTAREA') ? 
    element.value :
    element.innerText //contenteditable

  var result = someTextApi.checkText(text)
  for (var i = 0; i < result.length; i++) {
    var marker = window.createTextMarker()
    marker.setStart(result[i].start)
    marker.setEnd(result[i].end)
    marker.classList.add('css-class')
    marker.addEventListener('mousemove', function(e) {
      marker.classList.add('hover-class')
      showSuggestions(result[i], marker)
    })

    element.addMarker(marker)
  }
}





innerText





innerText

<p class="feature-description">
  A <span>currently-nonstandard  </span> 
  property representing the <i>text</i> within
</p>

> element.innerText
> "A currently-nonstandard property representing the text within"



А сделаем-ка 
свой innerText



Наивно
// из https://github.com/vorushin/jsHtmlToText/blob/master/jsHtmlToText.js 
html = html.replace(/<\s*br[^>]*\/?\s*>/ig, '\n');

html = html
      // Remove all remaining tags.
      .replace(/(<([^>]+)>)/ig,"")
      // Trim rightmost whitespaces for all lines
      .replace(/([^\n\S]+)\n/g,"\n")
      .replace(/([^\n\S]+)$/,"")
      // Make sure there are never more than two
      // consecutive linebreaks.
      .replace(/\n{2,}/g,"\n\n")
      // Remove newlines at the beginning of the text.
      .replace(/^\n+/,"")
      // Remove newlines at the end of the text.
      .replace(/\n+$/,"")
      // Decode HTML entities.
      .replace(/&([^;]+);/g, decodeHtmlEntity);



А что если?

white-space: pre-wrap

или
<div>
  some content 
  <customElement style="display: block">here</customElement>
</div>



textContent



Так это же одна 
фигня с innerText



Нет



textContent

HTML                                el.innerText        el.textContent
-----------------------------------------------------------------------------
<div>___Cheat sheet</div>           "Cheat sheet"       "___Cheat sheet"

<div style='white-space:pre-wrap'>  "___Cheat sheet"    "___Cheat sheet"
___Cheat sheet
</div>

<div><br>___Cheat sheet</div>       "\nCheat sheet"     "___Cheat sheet"

<div><br><p></p><div>                "\nCheat sheet\n"  "Cheat sheet"
Cheat sheet
</div></div>



textContent → innerText

• идем по текстовым нодам элемента
• считываем textContent и обрезаем пробелы по бокам
• расчитываем переносы строк



  function isBr(ni) {
    var result = false
    if(ni.nodeIsBlock && ni.nodeWithContent && ni.nextIsElement && !ni.prevIsBrWithinNode) result = true
    if(!ni.nodeIsBlock && ni.nodeWithContent && (ni.nextIsBlock || ni.nextIsBr)) result = true
    if(ni.nodeIsBlock && ni.nodeWithContent && ni.nextIsBlock && !ni.prevIsBrWithinNode) result = true
    if(ni.nextIsBr && !ni.nextIsLastChild && ni.nodeWithContent) result = true
    if(ni.nodeIsBr && !ni.parentWithContent && ni.nodeIsLastChild) result = true
    if(ni.nodeIsBr && ni.nextIsBr) result = true
    if(ni.nodeIsBr && ni.nodeIsFirstChild && !ni.onlyOneChild) result = true
    if(ni.nodeIsBr && ni.nextIsElement && !ni.prevWithContent && !ni.prevIsBr) result = true
    if(ni.nodeIsBr && ni.nextIsBlockWithContent && ni.prevIsBlockWithContent) result = true
    if(ni.isRoot) result = false
    if(ni.preWrap && ni.node.textContent[ni.node.textContent.length-1] == "\n" && 
    (ni.prev ? ni.prevIsBlock : true) && (ni.next ? ni.nextIsBlock : true)) result = false
    if(ni.isTextNode && nodeBetweenTags(ni)) result = false
    if(isTableCell(ni.node))result = false 
    return result
  }





А что же Фаерфокс?

https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?
id=264412
Reported: 2004-10-14 13:14 PDT by 
Paul_Adams

11 лет тикету



Юра Зайцев 
@kangax



The poor, 
misunderstood 

innerText

http://perfectionkills.com/the-poor-misunderstood-innerText/#update
http://perfectionkills.com/the-poor-misunderstood-innerText/#update
http://perfectionkills.com/the-poor-misunderstood-innerText/#update


Оказывается 
можно менять 
браузеры!



function checkText(element) {
  var text = (element.tagName == 'INPUT' || element.tagName == 'TEXTAREA') ? 
    element.value :
    element.innerText //contenteditable

  var result = someTextApi.checkText(text)
  for (var i = 0; i < result.length; i++) {
    var marker = window.createTextMarker()
    marker.setStart(result[i].start)
    marker.setEnd(result[i].end)
    marker.classList.add('css-class')
    marker.addEventListener('mousemove', function(e) {
      marker.classList.add('hover-class')
      showSuggestions(result[i], marker)
    })

    element.addMarker(marker)
  }
}



window.createTextMarker есть?



Нет



Нарисуем 
ошибки внутри 
contenteditable



Наивно №1

el.innerHTML = renderErrors(el.innerText)

• форматирование
• структура
• скорость



Наивно №2 (свой парсер)

el.innerHTML = renderErrors(el.innerHTML)

Все проблемы прошлого подхода, кроме того что не 
сработает.



Фантазия на тему текстового диапазона
var error = {start: 0, end: 10}
var range = document.createTextRange()
var errorNode = document.createElement('span')
errorNode.textContent = el.innerText.substring(error.start, error.end)
range.setStart(el, error.start)
range.setEnd(el, error.end)
range.insertNode(errorNode)



Почти не наивно
el.innerHTML = renderErrors(el, errors)

Бежим по узлам
function renderErrors(el, errors) {
  //....
  child.innerHTML = wrapNode(child, childPos, error)
}

• childPos вычислить сложно из-за переносов
• структура



А что, если?

<div>Some miss<em>take</em></div>



Надо же деликатно вставить
Было:
<div>Some miss<em>take</em></div>

Стало:
<div>Some <error id="1">miss</error><em><error id="1">take</error></em></div>



Деликатно
function replaceRange(node, start, end, newNode) {
  var range = document.createRange()
  range.setStart(node, start)
  range.setEnd(node, end)
  range.deleteContents()
  range.insertNode(newNode)
}



А каретка?



var selStart = div.selectionStart,
    selEnd = div.selectionEnd

renderErrors()

div.selectionStart = selStart
div.selectionEnd = selEnd



Не сработает!



function getCursorPos(el) {
  var sel = el.ownerDocument.getSelection()
  if(!sel.anchorNode) return {s: -1, e: -1}
  var s = getPosInText(el, sel.anchorNode, sel.anchorOffset)
  var e =  sel.isCollapsed ? s : getPosInText(el, sel.focusNode, sel.focusOffset)
  return {s: s, e: e}
}

function setCursorPos(el, pos) {
  var sNi = getNodeByTextPos(el, pos.s)
  var eNi = pos.s == pos.e ? sNi : getNodeByTextPos(el, pos.e)
  if(!sNi || sNi < 0 || eNi < 0) return
  setRange(sNi, eNi, el.ownerDocument)
}

function setRange(sNi, eNi) {
  var doc = sNi.node.ownerDocument
  if(!eNi) eNi = sNi
  var sel = doc.getSelection()
  var range = doc.createRange()
  range.setStart(sNi.node, sNi.offset)
  range.setEnd(eNi.node, eNi.offset)
  sel.removeAllRanges()
  sel.addRange(range)
}



Запомнить позицию в тексте
function getCursorPos(el) {
  var sel = el.ownerDocument.getSelection()
  if(!sel.anchorNode) return {s: -1, e: -1}
  var s = getPosInText(el, sel.anchorNode, sel.anchorOffset)
  var e =  sel.isCollapsed ? s : getPosInText(el, sel.focusNode, sel.focusOffset)
  return {s: s, e: e}
}



Вернуть на место
function setCursorPos(el, pos) {
  var sNi = getNodeByTextPos(el, pos.s)
  var eNi = pos.s == pos.e ? sNi : getNodeByTextPos(el, pos.e)
  if(!sNi || sNi < 0 || eNi < 0) return
  setRange(sNi, eNi, el.ownerDocument)
}





А как же textarea?



Наивно
Попробуем как-то абсолютно спозиционировать 
подчеркивания



Решение



Переносы не совпадают



.ghost {
  color:transparent; 
  white-space: pre-wrap; 
  position: absolute;
}
.ghost-text {
  display: inline-block; 
  white-space: pre-wrap;
}           

<div class="ghost" contentEditable="true">
  <span class="ghost-text">Some <error>texxt</error>.</span>
</div>
<textarea value="Some texxt."></textarea>



Не спрашивайте



function checkText(element) {
  var text = (element.tagName == 'INPUT' || element.tagName == 'TEXTAREA') ? 
    element.value :
    element.innerText //contenteditable

  var result = someTextApi.checkText(text)
  for (var i = 0; i < result.length; i++) {
    var marker = window.createTextMarker()
    marker.setStart(result[i].start)
    marker.setEnd(result[i].end)
    marker.classList.add('css-class')
    marker.addEventListener('mousemove', function(e) {
      marker.classList.add('hover-class')
      showSuggestions(result[i], marker)
    })

    element.addMarker(marker)
  }
}



Нужен стандарт



Упоминания



Метки



Правописание



The Editing Task 
Force

http://w3c.github.io/editing/
http://w3c.github.io/editing/


Вы не поверите
But what if we exposed something like

addCompositionMarker(range,color,thickness,backgr
oundColor)

— Johannes Wilm (from w3 list)

https://lists.w3.org/Archives/Public/public-editing-tf/2015Nov/0002.html


Задача №2. Веб-редактор



Джентельменский набор
• форматирование
• большие документы
• коллаборативный
• мобильные устройства



Наивно
Сontenteditable:
- тормозит
- неконсистентный в браузерах
- нет контроля над разметкой
- нельзя убрать, добавить каретки



Производительность в 
Хроме

Поставьте, пожалуйста звездочку 
https://code.google.com/p/chromium/
issues/detail?id=544357

https://code.google.com/p/chromium/issues/detail?id=544357
https://code.google.com/p/chromium/issues/detail?id=544357




Компромиссный
Textarea с подложкой. Grammarly

• Быстрый с оптимизациями.

• Без форматирования.



Contenteditable

• своя модель документа
• переопределим все что можно
ProseMirror
Hackpad
Trix



Ленивый (составной) 
contenteditable

Quip
Notion.so



Contenteditable как источник 
ввода

• доступность
• одна страница в памяти
• очень сложная реализация
Google docs
Pages (svg)
Office 365





The Editing Task 
Force

http://w3c.github.io/editing/
http://w3c.github.io/editing/


https://github.com/grammarly/
contenteditable

https://github.com/grammarly/contenteditable
https://github.com/grammarly/contenteditable


Возможное будущее



Домашка



Дано: textarea c текстом, справа снизу кнопка. 
Требуется: как только текст пересекает (при прокрутке или 
печати) кнопку, ее нужно спрятать.



@kigorw

https://twitter.com/kigorw


Итоженька
• мы можем влиять на стандарты
• contenteditable, — плохо, но есть движение


